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動作の概要 
 

昔、流行ったインベーダーゲームに似たシューティングゲームです。イ

ンベーダーは爆弾を落とし、地球防衛軍はビーム砲を使います。地球を

占領することができればインベーダーの勝ち、インベーダーを全て打ち落

とせば地球防衛軍の勝ちとなります。 

ゲームは次のように行います。 

・地球防衛軍のビーム砲の移動にはマウスを使います。 

・スペースキーを押すと、ビームが発射できます。 

・インベーダーを打ち落とすごとに得点を得ることができます。 

プログラム作成に当たり、以下のことを工夫しました。 

・インベーダーのキャラクターはビットマップで作成しました。このよ

うにすることにより、いろいろなキャラクターが使えます。 

・得点の計算と表示ができるようにしました。 


